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製作競賽機械人 A

A. 競賽模型車製作（機械人 A ）
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C. 程式編寫指南

1.      編程示範 (SPIKE) — AI 智能識別裝置的程式（場地裝置）

AI 智能識別裝置的程式
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C. 程式編寫指南

2.      編程示範 (SPIKE) — 競賽機械人 A
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競賽機械人 A 的程式 (如抽中藍色 QR Code)



競賽機械人 B 的控制方法
（i）使用 LEGO® Mindstorms® Inventor 的控制方法

C. 程式編寫指南
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1.      編寫競賽機械人 B的應用程序及控制方法

1.1    開啟 APP STORE，輸入並下載 LEGO® Mindstorms® Inventor。

1.2    開啟 iPad / 電腦藍牙。
1.3    先按住 SHARE 按鈕，同時按住 PS 按鈕，直到光條開始閃爍。

1.4    然後從藍牙裝置清單中選擇控制器「DUALSHOCK 4 Wireless Controller」
1.5    配對完成後，光條將會閃爍，接著指示燈將會亮起。
1.6    預先與 iPad / 電腦配對好的手掣，下次連接藍牙時只需按下 PS 按鈕便可。

SHARE按鈕

PS按鈕
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C. 程式編寫指南 (LEGO® Mindstorms® Inventor)



2.      連接「SPIKE™ Prime」到 iPad / 電腦

2.1    開啟 LEGO® Mindstorms® Inventor 至編程畫面。

2.2    按下編程畫面右上角的標示來進入連接畫面。
2.3    按照連接次序來連接「SPIKE™ Prime 智能盒子」。

2.4    將「SPIKE™ Prime 智能盒子」接上電源並進行更新。
2.5    更新後，會顯示「摩打更新」，退出並不需要更新。
2.6    進入「串流模式」並開始編程。
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C. 程式編寫指南 (LEGO® Mindstorms® Inventor)



3.      編程示範

3.1    完成以下編程後使用「串流模式」開始競賽機械人 B 。
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競賽機械人 B 的程式

C. 程式編寫指南 (LEGO® Mindstorms® Inventor)



競賽機械人 B 的控制方法
（ii）使用藍牙遙控傳送器的控制方法

C. 程式編寫指南（藍牙遙控傳送器）
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1. 開始前的準備

1.1    開始前先預備好以下物品。

-PS4 controller-

-競賽機械人 B--電腦-

-藍牙遙控傳送器- -SPIKE cable-

-Type C 數據線-

C. 程式編寫指南（藍牙遙控傳送器）
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1. 開始前的準備

1.2    用 4 支黑針把「藍牙遙控傳送器」如圖裝在機械人上。

C. 程式編寫指南（藍牙遙控傳送器）



2.      激活藍牙遙控傳送器

2.1    使用 TYPE C 數據線把藍牙遙控傳送器與電腦連接起來，傳送器的紅色 LED 燈會亮起。

2.2    請使用 Microsoft Edge 瀏覽器打開網址 https://firmware.antonsmindstorms.com/ 。
2.3    選擇 Bluepad32 for Spike and Pybricks (20240825) ，然後按「 Connect 」。
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Microsoft Edge 
瀏覽器

C. 程式編寫指南（藍牙遙控傳送器）

https://firmware.antonsmindstorms.com/
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2.      激活藍牙遙控傳送器
2.4     按以下順序安裝。(若未成功搜尋到，請試連接電腦的其他USB插口。)

C. 程式編寫指南（藍牙遙控傳送器）
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2.      激活藍牙遙控傳送器

激活成功

C. 程式編寫指南（藍牙遙控傳送器）



© 2026 R-kids Education ALL RIGHT RESERVED 

2.      激活藍牙遙控傳送器

2.5     請繼續保持電腦連接著藍牙遙控傳送器。

C. 程式編寫指南（藍牙遙控傳送器）
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3. 下載應用程式

3.1    請到以下網址下載遙控程序http://bit.ly/3YYR4QE 。

按此下載

C. 程式編寫指南（藍牙遙控傳送器）
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3. 下載應用程式

3.2    下載並安裝最新版本的 SPIKE APP™ 到電腦內，請進入 https://education.lego.com/en-us/downloads/spike-app/software/ 。或開啟
APP STORE，輸入並下載 SPIKE APP™ 。

APP STORE

C. 程式編寫指南（藍牙遙控傳送器）

https://education.lego.com/en-us/downloads/spike-app/software/
https://education.lego.com/en-us/downloads/spike-app/software/
https://education.lego.com/en-us/downloads/spike-app/software/
https://education.lego.com/en-us/downloads/spike-app/software/
https://education.lego.com/en-us/downloads/spike-app/software/
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3. 下載應用程式

3.3    打開 SPIKE APP™ ，按以下步驟開啟遙控程式。

按 FILE - OPEN

C. 程式編寫指南（藍牙遙控傳送器）
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3. 下載應用程式

3.4    打開 SPIKE APP™ ，按以下步驟開啟遙控程式。

C. 程式編寫指南（藍牙遙控傳送器）
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3. 下載應用程式

3.5    按下 SPIKE 主機的 HOME 鍵兩秒開啟電源，然後按下程序內的 Connect ，依照裡面的指示更新 SPIKE 主機。

HOME 鍵

C. 程式編寫指南（藍牙遙控傳送器）
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3. 下載應用程式

3.6    SPIKE 主機以藍牙連線。（若程序要求更新 SPIKE 主機，請按其程序完成更新步驟後重新以藍牙連線。）

C. 程式編寫指南（藍牙遙控傳送器）
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3. 下載應用程式

綠燈表示連接成功

C. 程式編寫指南（藍牙遙控傳送器）
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3. 下載應用程式

3.7    先斷開電腦與藍牙遙控傳送器的 TYPE C 數據線，然後把藍牙遙控傳送器連接到 SPIKE 主機的 PORT B 。

藍牙遙控傳送器連接成功

連接 PORT B

C. 程式編寫指南（藍牙遙控傳送器）
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3. 下載應用程式

3.8    若 SPIKE 程序未有顯示藍牙遙控傳送器連接成功的圖標，請按下藍牙遙控傳送器的 reboot 鍵然後放開，等待 5 秒後若仍未
顯示則重覆此步驟或檢查連接線。

藍牙遙控傳送器連接成功

Reboot 鍵

C. 程式編寫指南（藍牙遙控傳送器）
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4.       藍牙連接藍牙遙控傳送器到遙控手掣

4.1    因藍牙遙控傳送器連接到 SPIKE 主機的 PORT B ，所以把程序內此位置改成 B 。

C. 程式編寫指南（藍牙遙控傳送器）

B
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4. 藍牙連接藍牙遙控傳送器到遙控手掣

4.2    自行編寫以下的內容加到控制程序內。

C. 程式編寫指南（藍牙遙控傳送器）
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4.       藍牙連接藍牙遙控傳送器到遙控手掣

4.3    在遙控手掣上先按住 SHARE 按鈕，一秒後同時按住 PS 按鈕，直到手掣的光條開始閃爍（重覆的連續 2 下閃爍），

當遙控手掣亮藍燈，而藍牙遙控傳送器亦由綠燈轉成藍燈，代表連接成功。

SHARE

PS

綠燈（未連接） 藍燈（成功連接）

C. 程式編寫指南（藍牙遙控傳送器）
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4.       藍牙連接藍牙遙控傳送器到遙控手掣

4.4    按下 SPIKE 程式的 PLAY 執行程序，操作遙控手掣的搖桿即可控制機械人移動。

左邊搖桿 右邊搖桿

C. 程式編寫指南（藍牙遙控傳送器）
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5. 其他資料

5.1    lx 和 rx 由左至右顯示的數值是由 1 到 256，ly 和 ry 由上至下顯示的數值也是由 1 到 256 。

左邊搖桿 右邊搖桿

lx rx

ly ry

C. 程式編寫指南（藍牙遙控傳送器）
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5. 其他資料

5.2    Button 與 Dpad 上的鍵被按下時的對應數值會如下圖顯示。

5.3    只要 SPIKE 主機內有遙控程序，可在與電腦在斷開連接的狀態下執行程式去操作機械人。

5.4    一旦 SPIKE 主機或藍牙遙控傳送器被重啟，遙控手掣就需要重新連接。

5.5    若需要同時連接多對遙控手掣及藍牙遙控傳送器時，必需分開不同時間連接。

Dpad = 4

Dpad = 1

Dpad = 2 

Dpad = 8 

Button = 4 

Button = 8 

Button = 1 

Button = 2 

C. 程式編寫指南（藍牙遙控傳送器）
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5. 其他資料

Button = 16 

Button = 64 

C. 程式編寫指南（藍牙遙控傳送器）

Button = 32 

Button = 128 


